Isaka cela meklésanas algoritms

Isaka cela meklésana ir komplicéts un resursietilpigs process, it ipasi, ja izmantojamo datu apjoms ir liels.
Lielu datu apjomi veidojas gadijumos, kad ir Joti detalizéts celu tikls, ka art tad ja marsruta sakuma un
beigu punkts atrodas geografiski liela attaluma. Lai tuvu esoSiem marsruta punktiem nebutu japarmekle
nevajadzigs apvidus, algoritma process sdkas ar buferzonas izveido$anu (1.attéls). ST buferzona tiek
veidota starp pa taisni savienotiem marsSruta galapunktiem. Atlasot tikai buferzona esoSos celus -
parmekléjama grafa izmérs ir vairrakkart mazaks un process notiek atrak. Savukart problematiska ir $1
buferzonas izméra noteikSana, jo nosakot to par mazu - marsrutu nebis iespéjams izveidot un buferzonu
naksies palielinat. Savukart pie parak lielas buferzonas tiek aprékinati nevajadzigi marsruti un tas prasa
papildus laiku.
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1.attéls. Isaka marSruta meklé$anas algoritms



Buferzonas izméra noteikSana ir iterativs process. Sakuma tiek panemts mazaks izmérs un ar katru
neveiksmigo reizi buferzonas izmérs tiek palielinats 2 reizes, tadejadi ieklaujot lielaku celu skaitu Tsaka
marsruta meklésana.

2. attels. Dijakstra algoritms

Avots: http://en.wikipedia.org/wiki/Dijkstra's_algorithm

Cela posmu, jeb grafa virsotnu parmeklésanai tiek lietots standarta grafa vértésanas Dijkstra algoritms
(2.attéls). Sim algoritmam ka vértéjamais parametrs tiek lietots cela garums. Rezultata algoritms sniedz
visus atrastos marsSrutus ar kopéjo vértéjama parametra summu, jeb kop&jo marsruta garumu.
Sakartojot marsrutus no Tsaka uz garako tiek ieglts marsrutu saraksts, kur pirmais ir isakais marsruts.



